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Differenze

Studio: libro, foglie, filo, nuvola, cestino, matita, gomma, sorriso, matita, libro
Cucina: coperchio, spatola/forchettone, foglio, tovaglia, succo, burro, wurstel, banana, tappeto, frangia
Camera: cordicella lampada, sveglia, copripiumino, mano, fiore, pallone, tappetino, scatola, disegno, matita

Bagno: tenda, sapone, sorriso, ombra vasca, manopola rubinetto, asciugamano, spazzolino, pulsante
sciacquone, tappeto, foglia
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Fattoria
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due + tre = cinque

nove — uno = otto

quattordici + trentasei = cinquanta
ottanta - settanta = dieci
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Pittura e disegno
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Professioni
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Scuola
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Tempo atmosferico
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La Gazza Edizioni

Pinocchio

in italiano facile

Carlo Collodi
copo Gorini

Gian Burrasca

in italiano facile

Vamba

lagazzaedizioni.com

Il Piccolo Principe

in italiano facile

Antoine de Sa

Le favole di Esopo

in italiano facile



https://lagazzaedizioni.com/

Mowgli Canto di Natale

in italiano facile in italiano facile

Rudyard Kipling Charles Dickens
Dario Rigoni Dario Rigon
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GrammatiCa italiaha
facCile
COh esercizi (e soluzioni)

Jacopo Gorini

@ Caffescuols Books

il
Italiano

Spontaneo

Conversazione Intermedia

Livello 2

di Jacopo Gorini
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Impara l'italiano con il Metodo Tartaruga:

dialoghi, registrazioni audio e flashcard

@ Caffescuola Books

i ]
Italiano

Spontaneo

Conversazione Base

Livello 1

o Jacopo Gornl

Impara l'italiano con il Metodo Tartaruga:
dialoghi, registrazioni audio e flashcard

‘ Caffescuola Books
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Italiano

Spontaneo

Conversazione Avanzata

Livello 3

di Jozopo Gerini
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Impara l'italiano con il Metodo Tartaruga:
dialoghli, registrazioni audio e flashcard

@ Caffescuola Books




